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SD 728 — Design de Jogos Educacionais

Nivel: Mestrado/Doutorado

Obrigatoria : Nao

Area(s) de Concentracédo : Design Gréfico
Carga Horéria : 45

Créditos : 3

Ementa: Estudo de conceitos relacionados ao processo de design de um jogo
educacional considerando aspectos de tecnologias educacionais, de meétodos de
design, de design de animac¢bes comerciais e educacionais e de design de jogos
comerciais.

Objetivo : desenvolvimento de competéncias tedrico-praticas acerca da utilizacdo de
jogos em estratégias de ensino

Estratégia Didatico-Pedagdgica : aulas expositivas; exercicios teéricos e praticos em
grupo; seminarios para apresentacéo e discussao de artigos cientificos. O sistema de
avaliagdo inclui: assiduidade e participacdo em sala de aula; apresentacdo dos
seminarios; producao de artigo cientifico.
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